N

SkillsCompétences
Canada

DESCRIPTION DE CONCOURS

Technologies du Web

NIVEAU SECONDAIRE



3

SkillsCompétences

Canada
Toronto2026
Table des matiéres

1 LES COMPETENQES POUR REUSSIR DANS SA CARRIERE DANS LES
METIERS SPECIALISES ET LES TECHNOLOGIES ..........ccccciiiinmmrecnneneeenns

2  INTRODUCTION. ...ttt sss s aas s asn e s e
DESCRIPTION DU CONCOURS.........ccoommrrisnnrrr s s sanees
EQUIPEMENT, MATERIEL, TENUE VESTIMENTAIRE ........ccccecevururureeeenn.
SANTE ET SECURITE......cccoetrtrerererucecrereseresasssaseesesesesssasssasssssssesssssssssasaens
EVALUATION ...ttt e eeeeesesasasas s e e e e sesssasssssssssnsnesesssanssasssnsnsaens
REGLEMENTS PROPRES AU CONCOURS.......cccoceururureeecrereseresasasseeenens
RENSEIGNEMENTS SUPPLEMENTAIRES .......cccovurururreeecreresesesasasseeeens
MEMBRES DU COMITE TECHNIQUE NATIONAL .......cccceoeecrererereraraeeeenens

© 00 N OO 0 A~ W

Description de concours
17 — Technologies du Web
Niveau secondaire
Page 1de 8



3

SkillsCompétences

Canada
Toronto2026

1 LES COMPE'[ENCES POUR REUSSIR DANS SA CARRIERE DANS LES
METIERS SPECIALISES ET LES TECHNOLOGIES

Compte tenu de I'évolution du marché du travail et des exigences en matiére de
compeétences, le gouvernement du Canada a actualisé I'ancien cadre des Compétences
essentielles en le remplagant par le nouveau modéle des Compétences pour réeussir.
Ce dernier décrit les neuf compétences fondamentales dont les Canadiennes et les
Canadiens ont besoin pour réussir dans leur travail, leurs études, leur formation et leur
vie quotidienne.

Skills/Compétences Canada tient a souligner 'importance de ces compétences, qui
sont indispensables pour réussir dans les carrieres des métiers et des technologies.
Les concurrentes et les concurrents peuvent noter I'importance des Compétences pour
réussir dans la fagon dont elles ont été intégrées dans les descriptions de concours, les
projets et les documents de projet. En utilisant ces compétences pendant le concours,
les concurrentes et les concurrents sont davantage en mesure d’associer les taches
demandées aux compétences particulieres nécessaires pour reussir. De plus, ils
comprennent comment ces compétences s’appliquent dans leurs programmes des
métiers ou des technologies et leur future carriere.

Les neuf Compétences pour réussir, confirmées en tant que facteur de réussite
professionnelle, sont les suivantes :
Calcul

Communication
Collaboration

Adaptabilité

Lecture

Rédaction

Résolution de probléemes
Créativité et innovation
Compétences numériques

CoNoOOR~WN =

Ces Compétences pour réussir sont indiquées dans la section 2.4 et/ou 3.2 (a terminer
par SCC) de la description du concours et, s’il y a lieu, dans le projet et les documents
connexes.

2 INTRODUCTION

2.1 Description du domaine et des emplois connexes

https://www.skillscompetencescanada.com/fr/skill area/technologies-web/

Le domaine de la conception et de la création de sites Web est en évolution
perpétuelle. Il peut aller de la maintenance de sites Web élémentaires a I'aide du
langage HTML, du programme CSS et JavaScript au développement d'interfaces de
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programmation d'applications pour permettre a différents systémes de communiquer et
a tous les éléments intermédiaires d’utiliser un grand nombre de langages et de cadres.

Les compétences d'un technologue du Web peuvent comprendre la conception
graphique, le développement de logiciels, la cybersécurité, 'administration de bases de
données, le transport de données, les principes d'interface utilisateur, la conception
réactive et les considérations d'accessibilite.

La sécurité et 'accessibilité sont des éléments essentiels des sites Web. Etant donné
que toutes les applications Web sont vulnérables aux cyberattaques, elles doivent en
étre protégées dans la mesure du possible. L'acces a l'information est également un
élément important, car les personnes utiliseront divers appareils pour accéder a votre
application Web, notamment des appareils mobiles, des lecteurs d'écran et d’autres
types d’équipements destinés aux personnes ayant des incapacités.

La conception et la création de sites Web exigent également un apprentissage continu
de la part des technologues du Web. Etant donné que le Web est devenu un espace
trés important pour les affaires, I'éducation et les interactions sociales, on a assisté a
une révolution technologique sur le plan des appareils permettant de fournir ces
services. De nouvelles structures et approches sont publiées en permanence,
quiconque travaille dans le domaine doit se tenir informé de ces avancées afin de les
évaluer et de les incorporer selon les besoins.

2.2 Butde I'épreuve

Permettre aux concurrents et aux concurrentes de montrer leurs compétences
pratiques en technologies Web cdété client et coté serveur.

2.3 Durée du concours

Le concours durera deux jours, a raison de six heures de compétition par jour
(total : 12 heures), Il sera divisé en quatre modules a réaliser et a soumettre toutes
les trois heures. Une fois que la période de trois heures pour un module est
terminée, le concurrent ou la concurrente ne peut plus apporter de modifications

2.4 Compétences et connaissances a évaluer

Eléments graphiques pour le Web?

Principes de conception de pages Web?®

HTML?

CSs?®

Programmation avec JavaScript, jQuery®

Programmation cété serveur (ex. : PHP) dans un environnement de serveur
Web”?

Utilisation de JSON et des RESTful API°

e Gestion de sites et d'applications Web sur un serveur a distance”?
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Compétences pour réussir — "Résolution de problemes, °Compétences numériques

3 DESCRIPTION DU CONCOURS

3.1 Liste des documents qui seront fournis et date a laquelle les concurrents et les
concurrentes pourront les consulter sur le site Web de Skills/Compétences

Canada.

DOCUMENT DATE DE DISTRIBUTION
Version préliminaire du projet d’épreuve | Janvier 2026

Détails sur le serveur du concours Janvier 2026

Projet d’épreuve Jour 1 du concours

3.2 Taches que les concurrents et les concurrentes pourraient effectuer durant
I'épreuve

Concevoir des pages Web accessibles et utilisables au moyen du langage
HTML et de CSS”?

Faire la conception de pages Web réactives qui sont visualisables dans des
navigateurs modernes (Mozilla Firefox, Google Chrome, Microsoft Edge,
Apple Safari) et sur divers appareils (ordinateur de bureau, tablette
électronique, téléphone intelligent)”°

Créer, manipuler et optimiser des graphiques vectoriels et a trames’8?

Ecrire le code JavaScript et utiliser des bibliothéques pour améliorer
I'interactivité des solutions Web®%’

Rédiger le code c6té serveur en utilisant des langages, tels que PHP, selon un
ensemble d’exigences fonctionnelles dans un environnement de serveur
Web67

Utiliser MariaDB (bases de données relationnelles) pour rédiger des
programmes qui fonctionnent avec des données rémanentes’ °

Transférer des fichiers vers un serveur Web a distance a I'aide du SFTP?
Tester des solutions fonctionnelles sur un serveur Web a distance”?

Gérer un serveur Web a distance a l'aide d'un panneau de configuration tel que
cPanel”?®

Refactoriser et mettre au point le code coté client et code coté serveur aux fins
d’efficacité et de fonctionalité’

Compétences pour réussir : SRédaction, “Résolution de problémes, éCréativité et innovation,

Compétences numériques

4 EQUIPEMENT, MATERIEL, TENUE VESTIMENTAIRE
4.1 Equipement et matériel fournis par Skills/Compétences Canada

e Table de travail et siége ergonomique
e Moniteur externe équipé d’un port HDMI
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Acces a un environnement de serveur Web pour tester et soumettre les
fichiers et les bases de données du projet

Trois mois avant la compétition et jusqu'a la date de I'événement, envoyez
un courriel a Jeff Boulton a l'adresse [contact@reactivedesigns.net] pour
demander un compte de serveur a des fins de test. Cela vous permettra de
vérifier I'environnement du serveur avant le concours

LES CONCURRENTS ET LES CONCURRENTES DEVRONT UTILISER ]
L’EQUIPEMENT ET LE MATERIEL FOURNIS PAR SCC. TOUT AUTRE MATERIEL
OU EQUIPEMENT SERA RETIRE DE L’AIRE DU CONCOURS.

4.2 Equipement et matériel que doivent fournir les concurrents et les concurrentes

Casque d’écoute, baladeur MP3 ou téléphone intelligent (le téléphone doit
étre en mode Avion et la Wi-Fi doit étre éteinte.)

Ordinateur portatif avec adaptateur électrique — le concurrent ou la
concurrente doit posséder les priviléges d’administration de I'ordinateur
portatif

Adaptateur HDMI (si vous souhaitez utiliser un moniteur externe fourni)
Adaptateur Ethernet RJ45 (s'il n'est pas intégré dans l'ordinateur portatif)
IDE ou éditeur de choix pour travailler avec des fichiers HTML, CSS, PHP
et JavaScript

Programme de transfert de fichiers qui prend en charge le FTP sécurisé (p.
ex., FileZilla)

Programme d'édition d'images (p. ex., Gimp, Photoshop)

Possibilité d’apporter : une souris et une clavier externe (pour travailler
avec l'ordinateur portatif)

Si le concurrent ou la concurrente apporte un ordinateur de bureau ou un
ordinateur portatif de son école (au lieu de son ordinateur personnel), il doit
s’assurer que l'ordinateur est déverrouillé afin que les documents et
éventuellement les logiciels puissent étre sauvegardés/installés sur le
disque dur et qu'une assistance technologique puisse étre fournie sur
place. Cela pourrait nécessiter I'accés aux paramétres CMOS, l'accés au
terminal et les privileges de I'administrateur.

Les concurrents et les concurrentes doivent apporter leurs ordinateurs
portables et tous les périphériques nécessaires a l'installation et aux tests
a la séance d’orientation du concours.

4.3 Tenue vestimentaire obligatoire fournie par les concurrents et les concurrentes

Tenue de ville décontractée

5 SANTE ET SECURITE
5.1 Programme de sécurité
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SCC a mis en ceuvre un programme de sécurité complet, car la santé et la sécurité font
partie intégrante de ses concours. Le programme de sécurité de SCC comprend des
directives et des procédures visant a améliorer sans cesse la sécurité du milieu de
travail dans chacun des domaines de compétition.

5.1.1 Guide de sécurité

Dans le cadre du programme de SCC, un Guide de sécurité a été créé pour surveiller et
documenter la santé et la sécurité dans chacun des domaines de compétition. Il
comprend un plan d’action précis pour prévenir les accidents. Le Guide de sécurité est
prévu pour chaque concours, et ses consignes devront étre suivies et respectées par
toutes les personnes participantes et les représentants officiels aux Olympiades
canadiennes des métiers et des technologies.

5.1.2 Atelier sur la sécurité

Durant la séance d’orientation, les concurrents et les concurrentes participeront a un
atelier sur la sécurité. SCC s’attend a ce que les concurrents et les concurrentes
travaillent d’'une maniere sécuritaire et a ce qu’ils gardent I'aire de travail exempte de
tout danger pendant le concours. Quiconque enfreindra une régle relative a la santé, a
la sécurité ou a I'environnement devra éventuellement participer a un deuxieme atelier
sur la sécurité. La participation a ce deuxiéme atelier ne réduira pas le temps alloué
pour le concours.

5.2 Piéces d’équipement de protection individuelle (EPI) obligatoires fournies par
Skills/ICompétences Canada

e Aucun EPI n’est requis.

5.3 Piéces d’équipement de protection individuelle (EPI) obligatoires fournies par les
concurrents et les concurrentes

e Aucun EPI n’est requis.

6 EVALUATION
6.1 Reépartition des points
Remarque : La liste suivante pourrait étre modifiée.

TACHES /100
Conception 40
Développement/programmation 60

7 REGLEMENTS PROPRES AU CONCOURS

Les réglements propres au concours ne peuvent pas contredire les Réglements des
concours des Olympiades canadiennes ni avoir préséance sur ces derniers. lIs
fournissent des précisions et clarifient des éléments qui peuvent varier selon les
concours. Tout réglement supplémentaire sera expliqué durant la séance d’orientation.
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SUJET REGLEMENTS PROPRES AU CONCOURS

Réalisation des modules | Les modules seront distribués au début de la journée
du concours. Conformément aux exigences du
concours, certains modules devront étre remis a la fin
de chaque bloc de 3 heures.

Acceés et utilisation du Pendant la séance d’orientation, vous devez remplir
serveur une liste de contrdle d'accés au serveur Web. Cette
liste doit étre remplie avant le début du concours.

Le serveur fourni est utilisé pour toutes les
évaluations. Par conséquent, vous devez téléverser
votre travail dans le serveur avant la fin de chaque

module.
Utilisation de l'intelligence | Vous ne pouvez pas utiliser I'lA pour
artificielle (1A) élaborer/accomplir les travaux que vous soumettez

dans n'importe quel volet du concours.

Utilisation du clavardage | Vous ne pouvez pas utiliser une messagerie ou des
ou de forums en ligne communications instantanées ou des forums en ligne
pour poser des questions dans n'importe quel volet
du concours. Vous pouvez utiliser des réponses
existantes a des questions connexes en ligne, mais
VOUS Ne pouvez pas poser vos propres questions
pendant le concours.

8 RENSEIGNEMENTS SUPPLEMENTAIRES
8.1 Interpréte

Si un concurrent ou une concurrente a besoin des services d’un interpréte durant le
concours, le bureau provincial ou territorial doit en aviser le Secrétariat national de
Skills/Compétences Canada au moins un mois avant le concours, sinon I'obtention de
ce service ne sera pas garantie.

8.2 Procédure de bris d’égalité de notes

o FEtape 1: La personne ayant obtenu la note la plus élevée pour le volet
« Mesures » sera déclarée la gagnante.

o FEtape 2 : Sil'égalité persiste, la personne ayant obtenu la note la plus
élevée pour la tache la plus complexe du projet d’épreuve sera déclarée la
gagnante.

o FEtape 3 : Sil'égalité persiste, la personne ayant obtenu la note la plus
élevée pour la deuxiéme tache la plus complexe du projet d’épreuve sera
déclarée la gagnante.
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8.3 Reglements des concours
Se reporter aux Réglements des concours des Olympiades canadiennes des métiers et
des technologies, qui sont affichés sur le site Web de Skills/Compétences Canada.

9 MEMBRES DU COMITE TECHNIQUE NATIONAL

ORGANISME MEMBRE NOM

Terre-Neuve-et-Labrador David Cantwell

Ontario Dalibor Dvorski — Président
Manitoba Sean Taylor — Président adjoint
Saskatchewan Jeff Boulton

Alberta Matt Waggoner
Colombie-Britannique Steve Lang
Nouveau-Brunswick Stephen Monk

Pour toute question, veuillez envoyer un courriel a Nathalie Maisonneuve
(nathaliem@skillscanada.com) au Secrétariat national de Skills/Compétences Canada.
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